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Arqueologia Experimental: Malaga Medieval

Descripcion de la
Actividad

éTe apetece viajar en el tiempo para conocer, a través de la arqueologia experimental el pasado
medieval de nuestra ciudad reproduciendo un ataifor o una decoracién de yeseria?

El ataifor es un plato tipico de la vajilla arabe con dibujos a base de trazos, formas
vegetales o figuras cuyo color mas tipico en el centro artesanal malaguefio de la
época andalusi era el verde manganeso o vidriados melados.

] 7 Las yeserias son los admirables trabajos de los artesanos
alarifes que creaban verdaderas obras de arte con materiales tan humildes como
el yeso que adquirian formas y decoraciones como los atauriques, sebkas, o textos
epigraficos tallando el yeso o mediante moldes que posteriormente recubrian de
colores.

Descubre un gran nimero de curiosidades sociales, culturales y religiosas de esta época mientras
elaboras tu reproduccién. jConsigue tu plaza!

Fecha

Inscripcidn: Realizacidn:
Del 10 al 12de septiembre Sabado 13 de septiembre de 2025

Informacion
Basica

20 plazas
Hora de inicio: 22h Hora finalizacidn: Oh (aproximadamente)
Lugar de realizacion: Sede ArqueoRutas, Plaza Lex Flavia Malacitana, 12

¢Qué haremos?

- Se elaboraran reproducciones arqueoldgicas que podras llevarte.
- Conoceremos un poco mas sobre esta fascinante época, la Mdlaga medieval.
- Valoracién de la actividad.

Ten en cuenta....

Se recomienda asistir a la actividad con ropa y calzado cdmodo y que pueda mancharse.

Requisitos para
participar

El programa Alterna en tu Ocio estd sujeto a una politica de Sanciones recogida en la Normativa de
Participacion que puedes consultar www.juventud.malaga.eu

Es imprescindible estar registrado en la Base de Datos de Juventud para poder participar en el programa,
asi como tener entre 15 y 35 afos. Los menores de edad tendran que presentar la autorizacién de uno
de sus tutores legales junto a la fotocopia del documento acreditativo (DNI, pasaporte) antes del inicio
de la actividad.

Podras participar en la actividad hasta un maximo de cinco minutos pasada la hora prevista de inicio, por
lo que se recomienda llegar al lugar de ejecucién unos minutos antes del inicio de la actividad. Pasado
ese tiempo, la plaza quedard libre a disposicion de otros usuarios interesados, sin derecho a ninguna
reclamacion.

Antes de comenzar la actividad tendras que presentar obligatoriamente el D.N.l. (o cualquier otro
documento oficial equivalente).

Si necesitas mas
informacion

Puedes contactar con el Area de Juventud para cualquier duda o consulta (juventud@malaga.eu), o con
Mds Animacion si necesitas alguna informacion concreta de la actividad (aeto@masanimacion.com)

Ayuntamiento de Malaga +34 951926 067
Po. Antonio Machado, 12, Médulo B, 4% planta. juventud@malaga.eu
29002 Malaga (Edificio Usos Multiples) www.juventud.malaga.eu
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